


2.)Schadensersatzansprüche aus Unmöglichkeit der Leistung und Verzug sind bei leichter Fahrlässigkeit auf den 
Ersatz des vorhersehbaren Schadens beschränkt.

3.)Forderungen Dritter aus Schadensersatzansprüchen an die Veranstalter werden vom Verursacher bzw. den 
Verursachern getragen. 

§4 Urheberrecht und Aufzeichnungen

1.)Alle Rechte an Ton-, Film- und Bildaufnahmen bleiben dem Veranstalter vorbehalten.

2.)Der Teilnehmer erklärt sich einverstanden, dass die ganze Veranstaltung oder Teile davon aufgezeichnet und diese 
Aufzeichnungen gewerblich verwertet werden.

3.)Alle Rechte an der aufgeführten Handlung, sowie dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen und
Eigennamen, bleiben dem Veranstalter vorbehalten. Die Rechte an den Spielercharakteren sowie ihrem Teil der 
Handlung verbleiben bei dem jeweiligen Spieler, die Rechte der Geschichte bleiben beim jeweiligen Autor.

4.)Aufnahmen von seitens der Teilnehmer sind nur für private Zwecke zulässig.

5.)Jede öffentliche Aufführung, Übertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit 
vorherigem schriftlichem Einverständnis des Veranstalters zulässig.

§5 Rücktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschluss von der Veranstaltung

1.)Die Teilnehmerzahl ist begrenzt. Der Veranstalter behält sich vor, im Vorfeld der Veranstaltung Teilnehmer ohne 
Angabe von Gründen gegen Rückerstattung des Teilnehmerbeitrages von der Veranstaltung auszuschließen.

2.)Bei Rücktritt eines verbindlich angemeldeten Teilnehmers egal zu welchem Zeitpunkt werden 10% des 
Teilnehmerbeitrages bei Neuvergabe des Teilnehmerplatzes, ansonsten 50% des Teilnehmerbeitrages einbehalten. Ab
7 Tage vor Beginn der Veranstaltung erhält man bei Rücktritt 10% seiner Anmeldegebühr zurück, zur Deckung der 
dadurch entstandenen Unkosten. 

3.)Teilnehmerplätze sind nicht übertragbar. Sollte der Teilnehmer verhindert sein, so ist es nicht ohne weiteres 
möglich, dass eine andere Person an seiner Stelle an der Veranstaltung teilnimmt. Eine derartige Regelung bedarf 
aufgrund der besonderen Natur der Veranstaltung der Zustimmung des Veranstalters.

§6 Teilnehmerbeitrag und Zahlungsverzug

1.)Ein Teilnehmer gilt als verbindlich angemeldet, sobald die Anmeldung zur Veranstaltung eingegangen ist, die 
Allgemeinen Geschäftsbedingungen akzeptiert wurden und der Teilnehmerbeitrag eingegangen ist.

2.)Die Zahlung des Teilnehmerbeitrages erfolgt grundsätzlich im Voraus.

3.)Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim Einzug des Teilnehmerbeitrages im Lastschriftverfahren 
oder im Scheckverfahren eine Rücklastschrift erfolgen, so hat der Teilnehmer die anfallenden Bankgebühren zu 
tragen.

4.)Bei Anmeldungen in Namen und Rechnung eines Dritten haftet der Anmeldende für dessen Verbindlichkeiten aus 



dieser Verpflichtung als Gesamtschuldner. 

§7 Hinweise nach Bundesdatenschutzgesetz

1.)Der Teilnehmer erklärt sich einverstanden, dass seine Daten von Beginn der Anmeldung an für die Dauer der 
Veranstaltungsabwicklung in einer automatisierten Kundendatei geführt werden.

2.)Name und E-Mail-Adresse der Teilnehmer können dauerhaft zum Zwecke der Kontaktaufnahme durch den Verein 
gespeichert werden. Diese Daten werden nicht an Dritte weiter gegeben und auf Anforderung unmittelbar gelöscht.

§9 Nichtigkeit

1.)Die Wirksamkeit dieser Allgemeinen Geschäftsbedingungen bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte dieser
Allgemeinen Geschäftsbedingungen unberührt. 
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